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篮球



系统框图

篮球比赛计时记分系统，包含篮球比赛专业级计时记分软件、打分控制器、打分平板电脑、讯响器、

24 秒显示器、犯规显示器、球权控制器、篮板灯带等配件设备。此外还包含其他赛事系统：比分直

播系统、比赛技术统计系统以及赛场广告系统等。



1.赛前准备

打开控制台软件，在比赛界面中新建赛会。

1.1 新建赛会

点击赛会栏中的新建，选择球类>篮球，并点击确定。



1.2 信息录入

选择赛会类型后进行信息录入，填写赛会名、日期、主办者、球员以及裁判信息。

表示必填信息。



1.3 新建比赛

在赛会列表中选中所需的赛会名称，在比赛栏中点击新建，如图建立对阵列表。

临时新建一支球队。如果赛队名称没有在下拉菜单中显示，你可以点击



2.比赛操作
打开控制台软件，在比赛列表中选中一场已设立的比赛，点击右侧“打开比赛”按键，进入

本地裁判台界面。



2.1 屏幕显示

比分、球员和裁判信息可以分别地在屏幕上进行切换。

球员信息

裁判信息



2.2 基本操作

功能列表：

选择比赛节数。

给赛队加 1 分。

给赛队加 2 分。

给赛队加 3 分。

赛队加分操作。

撤销操作。

进行比赛暂停计时。

进行比赛短暂停计时，仅用于 NBA 比赛。

赛队犯规次数加 1。

显示攻防方向。

选择给相应的球员加分。

选择的球员的犯规次数加 1。

选择退场球员与入场球员。

比赛计时开始。



比赛计时暂停。

比赛计时停止。

休息计时开始。

休息计时暂停。

休息计时停止。

24 秒计时开始。

24 秒计时暂停。

修改 24 秒计时时间。

将 24 秒计时复位到 24 秒。

选择复位到 14 秒或者关闭。

鸣笛。

交换比赛双方场地。



2.3 比赛设置

点击 可设置比赛的基本信息、规则、音效以及 24 秒设备信息。



3.打分控制台

打分控制台可以应用于篮球比赛中，配合比赛记分软件进行比赛的记分与计时操作。

3.1 软件通讯连接

在 PC 上打开“Ultra Score 控制面板”软件，同时打开打分控制台设备，此时如果他们连

入了同一网络，将自动建立通讯连接。

通讯连接一旦建立，将在系统左上角看到蓝色的通讯状态的图标：



如果通讯未建立，该图标将显示为以下样式：

此时请检查以下事项：

1）PC 上是否打开了“Ultra Score 控制台”软件。

2）PC 上是否有防火墙等，阻止了软件的网络通讯，可以尝试关闭防火墙。

3）PC 和打分控制台是否都连入了同一网络，可以尝试从 PC 对打分台的 IP 地址
进行 ping 的操作，以检查网络是否连通。

更多链接指南可以在打分控制台手册中找到。

3.2 比赛记分操作

比赛过程中的所有记分与计时都通过键盘区来操作，键盘上每个黑色的按钮代表一种操作，

可分别对参赛队的得分，犯规，以及比赛计时等进行操作。同时键盘右下角还有“撤销”, “球

员”两个功能按键，通过与其他按键组合，可以对某项操作进行撤销，或者单独对每个指定

的参赛选手进行操作。



下面以篮球比赛为例，说明各个按钮的功能：
功能 按键 说明

可分别为参赛队加 1、
2

2、3 分。

* 此时可继续输入得分的选手编号，来同时为指定的选手进行加分操作。

赛队得分

将分值同时加到指定

编号的选手上。
…

赛队球权 指定赛队发球。

赛队犯规

*此时可继续输入犯规的选手编号，来同时为指定的选手增加一次犯规

…

将犯规同时增加到指编
号的选手上。

赛队换人

* 此时将提示输入入场选手编号。

输入入场选手编号
后，按“确定”按钮。

…

…

* 此时将提示输入退场选手编号。

输入退场选手编号后，
按“确定”按钮，完成
整个换人过程。



暂停或继续 24 秒进攻
计时。

开始 24 秒进攻计时。

双击则关闭比赛计
时。

输入 4 位新的比赛计
时时间数值后，按“确定”
按钮。

仅仅在比赛计时暂停
后，该按钮才有效。

比赛计时加或减 1秒。

暂停或继续比赛计时。

开始比赛计时，或者
从暂停的比赛计时继

短暂停，目前仅用于
NBA 比赛。

暂停比赛，并进行暂停倒
计时。需要结束暂停时，
再次按下该按钮即可。

赛队暂停

赛队短暂停

比赛计时开
始 / 继续

比赛计时

暂停 / 继续

比赛计时

+/-

修改比赛计
时

比赛计时

关闭

24 秒计时

开始

24 秒计时
暂停 / 继续

* 此时将提示输入新的比赛计时时间。

…



24 秒计时

复位至 24 秒

24 秒计时

复位至 14 秒

24 秒计时调

整

上一局

下一局

交换场地

讯响

比分

球员

休息计时

将 24 秒进攻计时复位
至 24 秒数值，并停留
在该数值上。

将 24 秒进攻计时复位
至 14 秒数值，并停留
在该数值上。

仅在 24 秒计时暂停或

复位后才能使用。

进入上一局比赛。

进入下一局比赛。

交换左右侧赛队场地。

发出讯响音。

将显示屏切换到比分

画面，打分台接口不变。

将显示屏切换到球员

画面，打分台接口不变。

开始休息计时。

* 仅在休息计时阶段该按钮才有效。



撤销赛队得

分

撤销赛队犯

规

撤销赛队暂

停

返回上一局

为指定的参

赛选手加分

为指定的参

赛选手增加

犯规次数

暂停休息计时。

关闭休息计时。

按住“撤销”按钮的

同时按“+1”按钮，

撤销一分。

按住“撤销”按钮的

同时按“犯规”按

钮，撤销一次犯规。

按住“撤销”按钮的

同时按“暂停”按

钮，撤销一次赛队暂

停次数。

按住“撤销”按钮的
时按“下一局”按

钮，返回到上一局。

按住“选手”按钮的

同时按“+1”按钮。

将分值同时加到指定

编号的选手上。

按住“选手”按钮的

同时按“犯规”按钮。

将犯规次数加到指定
编号的选手上。

* 此时将提示输入加分的选手编号。

* 此时将提示输入犯规的选手编号。

…

…



4.平板

平板显示

当打分平板与比赛记分软件建立了网络连接，即可直接通过打分平板进行各类比赛记分与

计时操作了。
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广告
按住“广告”按钮的
同时按数值“1”按
钮，将画面切换至第
一条广告。

平板的使用操作请查阅打分平板手册。


